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PROJEKTET

Stronger Together ar ett projekt som omfattar ett
utbildningspaket som kombinerar konventionella
och moderna inlarningstekniker och verktyg genom
ett digitalt bradspel. Detta ar till for att larare
ska anvanda det i sina klasser for att underlatta
en dialog om moral, sjalvkontroll, inkludering &
mangfald, kritiskt tankande och att férebygga och
|6sa konflikter.

Detta kommer att go6ra elever, larare och
vardnadshavare involverade i diskussioner kring
vardegrundsfragor och darmed kommer alla
inkluderade i slutandan vara en aktiv del i att
forhindra valdsbejakande radikalisering.

Detta ar en tvargdende metod som kan anvandas i
klassrummet med eleverialdern 10till 12aroch deras
vardnadshavare som tillsammans blir malgruppen.
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Stronger together uppmuntrar till att starta diskussioner
redan i ett tidigt skede i elevernas skolgang. Att arbeta

med fragestallningar kring moral, sjalvkontroll, inkludering

& mangfald, kritiskt tankande och att forebygga och 16sa
konflikter i tidig dlder kan uppratthdllaempowerment genom

tonaren.

Pa sa vis kommer utbildningspaketet att fungera som en
forberedelse for fortsatta diskussioner genom skoldren.
Genom att utveckla ett utbildningspaket for den har
malgruppen och forstarka med ett digitalt bradspel utdkar
och utvecklar detta projekt undervisningsmetoderna i
vardegrundsarbetet i grundskolan.
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¥

Det ar viktigt att traffa eleverna pa en plattform som de

De fem teman i utbildningspaketet
ar:

Moral
handlar om att leva tillsammans med gemensamma regler och
varderingar och att gora val och agera enligt var 6vertygelse och
samhallets lagar, regler och varderingar. for larare for att underlatta en dialog med eleverna. Det

ar bekanta med och det digitala bradspelet ar ett verktyg

digitala bradspelet har formatet som ett rollspel dar man
Sjalvkontroll

handlarom att kontrolleraimpulserna samt att forsta och kontrollera
kanslor och motsta frestelser. Det handlar ocksa om att vara uthallig fem huvudteman.
och sta emot frustration.

kan vdlja att agera pa olika satt kopplade till projektets

i Inkludering och mangfald Utbildningspaketet och spelet ar tillgangligt pa sju

handlar om att leva tillsammans. Att leva med vara olikheter kan
vara en utmaning, men ar samtidigt en mojlighet att utveckla och italienska vilket gor det mojligt for olika lander att
forstaelse och vanskap. anvanda utbildningspaketet direkt i undervisningen.

For att utveckla solidaritet behovs en 6ppen dialog och en positiv
attityd.

sprak: engelska, franska, makedonska, tyska, svenska

Europeiska unionen har diskuterat forebyggande av
valdsbejakande extremism i flera ar.

w Kritiskttankande

handlar om att bygga ett valgrundat yttrande innan man gor sina val Utb”drnngspaketet Stronger Together involverar de
och agerar darefter, samtidigt som man respekterar andra. Kritiskt
tankande ar sammanhanget mellan var identitet, vara varderingar
och varlden och informationen omkring oss.

yngre eleverna i det férebyggande arbetet. Europeiska
skolor, institutioner och organisationer som arbetar

® med ungdomar i malgruppen har alla tillgdng till
W Att forebygga och l6sa konflikter

handlar om att uppratthdlla en dialog, kritiskt tankande och
medkansla, som ett satt att motverka social utsatthet och genom
detta fa en mojlighet att forhindra valdsbejakande radikalisering.

utbildningspaketet och det digitala bradspelet och de ar

valkomna att anvanda det.




PARTNERS

Dettaprojektb6rgenomférastransnationellt,

eftersom vadldsbejakande radikalisering
ar ett problem inte bara i ett land utan i
Europa i allmanhet. Under pilotfasen har
Stronger Together testats och arbetats med
i klasser i grundskolan i sex lander (Belgien,
Republiken Nordmakedonien, Tyskland,
Sverige, Danmark och Italien). Detta projekt
var finansierat av ett europeiskt projekt

tillsammans med sex samarbetspartners:

OSTRA
GOINGE
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VIFIN-Videnscenter for Integration
(Danmark - projektkoordinator): Resurscenter for
integration och social utveckling.

Eco-Logic (Republiken Nordmakedonien)
Icke-statlig organisation som ar specialiserad pa hallbar
och social utveckling framforallt genom gameifiering.

VNB - Verein Niedersachsischer Bildungsinitiativen
(Tyskland)

Forbund for livslangt larande med mer an 200 aktiva
samarbetspartners kring olika sociala fragor.

CSCI - Consorzio Scuola Comunita Impresa (ltalien)
En formedling inom utbildning som ar specialiserad pa
pedagogik och ny teknologi.

Ostra Géinge (Sverige) Pilotkommun

A
Etterbee/k Etterbeek (Belgien) Pilotkommun
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De bor vara en del av undervisningen redan fran

M ETO D tidig alder. Stronger Together erbjuder en metod
for att arbeta med dessa vardegrundsfragor pa
ett sammanhangande och anpassat satt.

Utbildningspaketet kombinerar

Projektet Stronger Together bygger bland annat:

pa moral, sjalvkontroll, inkludering &
mangfald, kritiskt tankande och att
forebygga och l6sa konflikter som iy Grupparbete
vasentliga varden och fardigheter for att
forhindra valdsbejakande radikalisering. V! Dialogbaserat ldrande

Utbildningspaketets fem teman &r viktiga t1 Aktivitetsinriktat larande
ingredienser i ett inkluderande samhalle.

'V Spelbaserat lirande

¥4 Reflektion (EPA — Ensam - Par - Alla)

FLRRNSER
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Varje modul bestar av:

Pedagogenarfortfarande den bastaledaren for processen.
Hen ar erfaren och kanner klassens tillgangliga resurser

och begransningar battre an ndgon annan.
En introduktion till temat av lararen (10-15

Materialet och bradspelet i utbildningspaketet ska ses s minuter)

som ett stod i det vardegrundsarbetet som pagdr dagligen

klassrummet. Praktiska évningar

FERRNSER

En sammanfattning och en utvardering med
wi - eleverna (10-15 minuter)

Utbildningspaketet och bradspelet
ar utformade for att vara:

En 6vning samtintroduktion och avslutning tarungefar
40-50 minuter. Vill man gora fler vningar med klassen
och fordjupa diskussionen med eleverna behéver man
forlanga tiden.

Tillrackligt flexibla for att kunna anpassas till varje
i pedagogs behov och omstandigheter

Fardiga att anvandas for att underlatta lararens Utbildningspaketet ar flexibelt for att moéta varje

e forberedelsearbete pedagogs forutsattningar.




Alla fem modulerna ar uppbyggda pa samma satt. De
innehaller en introduktion och aktiviteter relaterade

till temat i fraga, anpassade till elever mellan 10 till

12 ar. Lararen kan anpassa sin undervisning och valja
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Exempel pa tidsupplagg:

6

aktiviteter efter elevernas alder.
Elever Elever Elever

For att forstarka det praktiska arbetet i varje modul 10 ar 1 ar 12 ar
finns specifika 6vningar i det digitala bradspelet.

Lektion Lektion Lektion
Tank pa att den tid som behovs for det digitala (1 timme) (1 timme) (1 timme)
bradspelet, som foljer varje traningsmodul, inte
ingdr i upplagget for lektionen som namns ovan. Digitalt Digitalt Digitalt

bradspel bradspel bradspel

(1 timme) (1 timme) (1 timme)

Man bor arbeta med varje modul minst
en gang under en trearsperiod.




Det digitala
bradspelet

Stronger Togethers digitala bradspel ar ett app-
baserat spel som du kan ladda ner pa antingen
|OS-eller Android-surfplattor samtsmartphones.
Det digitala bradspelet riktar sig till elever i
aldern 10-12 ar och deras vardnadshavare. |
spelet ar det 6vergripande malet ar att skapa en
dialog kring dessa teman:

O Moral

O Sjalvkontroll

O Inkludering & mangfald
O Kritiskt tankande

Givetvis ingar det ocksa att forbattra den sociala

formagan och bli Stronger Together!
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Spelet kan spelas bade i klassrummet och hemma
tillsammans med vardnadshavare.

| klassrummet, kan lararen introducera eleverna till
spelet som en forlangning pa ett genomfort tema i
utbildningspaketet StrongerTogether ellersom en teaser
innan ett tema inleds. Spelet spelas pa en surfplatta
i grupper om tre till fyra elever. Varje grupp skapar ett
gruppnamn som de kan anvanda varje gang de loggar
in om de spelar spelet flera ganger.

Pa var hemsida finns en onlinehandledning om hur

spelet fungerar.

Hemma, kan vardnadshavarna ladda ner appen pa sin
smartphone eller pa en surfplatta. De uppmuntras att
spela spelet tillsammans med sitt barn och ta sig tid
att diskutera konsekvenserna av de mgjliga val innan
de svarar. Barnet kan beratta for foraldrarna vad de
svarade i skolan, vilket kan leda till en dialog om likheter
och skillnader utifran de val de har gjort vid de olika
tillfallena. Uppmuntra garna vardnadshavarna att se
onlinehandledningen om hur man spelar spelet innan
de startar.




)

Speltid:

ungefar 45-60 minuter per tema.

Material:

Surfplatta eller smartphone med den
nedladdade appen Stronger Together.

Spel:

Det 6vergripande syftet med spelet ar att radda dina vanner
fran att dras till vdldsbejakande radikalism genom att gora
bra val i livet och hjadlpa andra att gora detsamma. Varje tema
(moral, sjalvkontroll, inkludering & mangfald och kritiskt
tankande) innehaller 10 scenarier dar ni som grupp, beroende
pa arskurs, slumpmassigt utsatts for ett antal av dem och

maste fatta ett beslut om vad ni tycker ar bast att gora.

Spelet bygger pa diskussion mellan spelarna i gruppen.

®

Nar du startar spelet ombeds du vdlja ett sprak genom att trycka
pa den tyska, svenska, belgiska, italienska, nordmakedoniska,
brittiska eller danska flaggan.

Sedan kommer du till en sida dar du valjer arskurs, tema och ett
gruppnamn. Det gar att valja flera teman samtidigt — klicka pa

de teman du vill jobba med!

Nar du trycker pa "start game” kommer du till bradspelet som
utspelar sig i en by. | byn hittar du ett antal rorliga ikoner och nar

du trycker pa dem Gppnas ett scenario.

Strukturen for varje scenario ar som féljer: Nar man tittar pa ett
scenario startar spelarna en dialog om handelsen och maste
vdlja vad de anser vara det mest lampliga svaret pa problemet.
Det finns tre olika val. Varje val har en gradering. Nar spelarna har

gjort sitt val far de feedback pa det.



Nar du har spelat alla scenarier i spelomgangen kan du se om
nagon av karaktarerna som din grupp har forsokt radda gar
forlorad och hamnarifangelse. Om en karaktar hamnarifangelse
far din grupp ytterligare en chans att radda personen efter att ha

avslutat temat.

Karaktarerna som din grupp raddar kommer fram till den sakra
tillflyktsorten och ar pa spelarnas sida i strdvan att radda de

forlorade karaktarerna fran fangelset. Ni ar Stronger Together!

De karaktarerna som ni raddar i temat visas med glada ansikten i
slutet av spelet och de som har gatt férlorade syns bakom galler.
Ju fler ni lyckas radda och ta med er till den sdkra tillflyktsorten
desto battre ar era chanser att hjalpa fler att kanna en social
tillhorighet.

Man kan valja att spela hela spelet pa en gang
eller dela upp spelet i olika omgdngar och
fokusera pa ett tema i taget.

Om ni bestammer er for att fortsatta spelet
efter att ha avslutat ett tema kan ni trycka pa
knappen “restart” och om ni bestammer er for
att avsluta spelet trycker ni pa knappen “finish”.
Podangen kommer att visas nar ni har avslutat
spelet.



GODA
EXEMPEL

"Goda exempel” ar ett koncept som tacker olika
anpassningar som respektive larare fran varje
land har genomfort

med hjalp av eleverna, samt kommentarer fran
elevens vardnadshavare.

Har delar pedagogerna med sig av sina och
elevernaserfarenheterochlyckadeanpassningar
kring det foreslagna upplagget.
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VIFIN Danmark:

Skola och land
LD Vejle Midtbyskole, Danmark

Modul
L’ Alla fem modulerna och spelet

Malgrupp

LD 20 elever i arskurs 5 och 6Testfasen startade under varen
2020, blev uppskjuten pa grund av Covid-19, och fortsatte
under hdsten 2020

Beskriv hur ni har anpassat innehallet i modulen

L} Vi valde de uppgifter vi bedémde som lamplig

utgangspunkt for eleverna och kompletterade med vara egna
bilder. Bland annat hittar vi bara dldersanpassade bilder for
ovningen som behandlade regler under modulen Moral. |
synnerhet anpassade vi modulen om konflikthantering med
andra 6vningar. Vi anvande konfliktstegen och rollspel for att

satta fokus pa damnet.
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Resultat Modul

LD Eleverna har generellt sett varit positiva till dvningarna. Lp - Inkludering och méngfald
Det &r bara 1-2 elever som gav 6vningarna i modulerna en - Moral

negativ smiley, de 6vriga ar uppdelade mellan neutral och glad. * Kritiskt tankande

Sarskilt avsnittet om konflikthantering har kants angelaget for

eleverna.

Malgrupp
Citat Ly < 10124
L} "Det ar roligt, sa klart, och jag vill lara mig mer om det!” * 10ar
(Elev ak5) *12ar

Beskriv hur du har anpassat upplagget och materialet

med utgangspunkt av den foreslagna metoden.
L} * For mig var det lattare att arbeta med de praktiska

aktiviteterna med de lite dldre eleverna medan spelet var mer

Ostra Géinge, Sweden:

lockande for de lite yngre eleverna.
* Jag startade temat med att spela spelet tillsammans

med hjalp av en projektor. Efter varje dilemma diskuterade

Skola och land eleverna hur de skulle svara i mindre grupper. Efter en stund
L9 - snapphaneskolan, Sweden diskuterade vi dilemmat tillsammans.
* Prastavangsskolan, Sweden - Jag har anvint materialet som en utgdngspunkt och
* Mdlleskolan, Sweden gjorde darefter mina egna uppgifter for att kunna fortsatta

diskussionerna.




Resultat
LD * Vilyckades ga pa djupet i diskussionerna.

- Eleverna blev bekanta (larde sig kdnna igen) konceptet
och larde sig ......

* Eleverna blev valdigt involverade i processen och i

diskussionerna kring temat.

Sagt om Stronger Together

L} - "Att arbeta med StrongerTogether har varit riktigt roligt!
Det mest positiva aktiviteterna har varit diskussionerna”.
(Oscar Ottosson)

-"Det har varit roligt att arbeta med Stronger Together.
Ibland har fragestallningarna verkat lite konstiga for eleverna,
men diskussionerna har varit valdigt vardefulla. Vi kommer
fortsatta arbeta med detta.” (Eva Olsson)

- Du ska inte tro allt du hor. Om nagon sager att Messi
har dott och du tror pa det ska du kanske dubbelkolla om det
stammer. Det dr att vara kallkritisk! (Elev, 12ar)

Varje lektion skulle vara som denna! (Elev, 12ar)
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Skola & land

VNB, Germany
LD * Tyskland

* GHS Altenbruch Cuxhaven

* Gymnasium Lichow

Modul
L’ + Sjalvkontroll
* Inkludering & Mangfald

Malgrupp
LD * Elever 11 ar

» Elever 11-12 ar med sarskilda behov

Beskriv hur du har anpassat upplagget och materialet med
utgangspunkt av den féreslagna metoden
L} * Lararen kombinerade évningen “fysisk reflexion” med
bildenav "sjalvkontrollbatteriet”for att forklara de olika nivaerna
av sjalvkontroll.

-Bdada lararna utvecklade oberoende av varandra en variant

av spelet “Citronlandet”. Man bytte citroner mot apelsiner och




gjorde nypressad apelsinjuice till klassen efter dvningen. Den
andra planerade att gora citronlemonad med eleverna efter
ovningen som en del av undervisningen om halsosam mat.

Tyvarr var detta inte mgjligt pa grund av coronarestriktioner.

Bilden av sjalvkontrollbatteriet togs snabbt emot av
eleverna och de anvande den for att forklara sitt eget och
andras beteende.

"Citronlandet” var ett roligt spel som gjorde det enkelt
for eleverna att diskutera amnen om mangfald, minoriteter,

olika grupptillhorigheter etc.

"Du kan forestalla dig hur entusiastisk jag kande mig
nar jag markte hur mycket den har modulen stimulerade
mina elever till sjalvreflektion”.

"Eleverna alskade att prata om sitt namn!”

"Vi kommer att ordna en utbildningsdag kring

utbildningspaketet och spelet for larare pa var skola”

Scuola Media Statale “Tanzio da Varallo) VC, Italy

Scuola Media Statale “Rosa Stampa’, Vercelli, Italy

Inkludering och mangfald
Kritiskt tankande

Moral

Elver 11-13 ar
Elever 12-14 ar

Lararen delade inte in eleverna i par utan foredrog att
stalla fragorna som tillhér Dilemmaspelet till hela klassen
och ge ett ord att fokusera individuellt pa till var och en av
dem. Aktiviteten inkluderade 5 dilemman, men eftersom det
uppstod diskussioner och flera reflektioner och fragor hann vi

endast med 3.



Pa grund av att barnen inte kunde anvanda plattornai grupp
(med tanke pa den pagaende pandemin) presenterades
appen Stronger Together for eleverna men anvandes inte i
skolan.Lararnauppmanadeelevernaattladdanerdenhemma
sa att de kunde anvanda den som ett diskussionsverktyg
tillsammans med sina familjer, vilket en del av dem ocksa

gjorde.

Resultat

I-D(")verlag visade eleverna en medvetenhet och ett
engagemang om amnet och sina egna och andras kanslor.
Trots att vilyckades nd en bra niva av kanslomassig 6ppenhet,
entusiasm och delaktighet var klassen inte mogen att fora
denna typ av diskussioner i helklass. Eleverna behévde ledas
genom resonemangen och reflektionen. Det verkade som
om de hade tappat vanan att resonera och reflektera nagot

som dar nddvandigt for att kunna genomfora aktiviteten.
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Sagt om Stronger Together

I-b * “Mycket svart men fascinerande ” (elev)

" Jag har lart mig att identifiera mig sjalv i olika situationer
"(elev)

* “Vibehover undervisas i moral for att lyckas | framtiden”
“Det har projektet har fatt mig att forsta hur svart och ledsamt
det ar”

< "Tung aktivitet, om man inte andrar sig om vad som ar
ratt eller fel, kan det kdnnas som en meningslos aktivitet. Det

enda du kan gora ar att 6ka medvetenheten”

Eco — Logic, North Macedonia

Skola och land
LD * Grundskola “Bratstvo’, Skopje

* Grundskola“Strasho Pindjur’, Sokolarci

Modul
L’ * Modul 5
* Testat spelet modul 1,2,3 & 4 (bade fysiskt och digital)




Elever 10-11 ar

Elever 10-12 ar

"Bratstvo” | februari / mars har vi forsokt att testa modul
5 fysiskt, genom att folja utbildningspaketet. Vi hade en
dramadvning med tre sma grupper i samma klass, men
indelade i olika horn i klassrummet. Chattdiskussionerna
online vi hade med eleverna visade sig vara anvandbara for att
fa dem att forsta de langsiktiga fordelarna. Onlinechatten var
mer en detaljerad reflektion av dramatiseringen.

"Strasho Pindjur” | September/oktober 2020 testade vi
modul 1 och 4 genom spelet i den digitala appen. Eleverna
spelade spelet hemma till 6vervagande del. Pa sa satt
forstarkte vi kopplingen till hemmet. Appen var mer popular
via onlinechatten och detta gav oss en chans att diskutera

modulen mer under online-undervisningen.

Eleverna hade full uppmarksamhet pa modulerna och
holl bra fokus genom hela arbetet. Genom att diskutera spelet
kom larare och elever narmare varandra aven om det skedde
online.

Modulerna motiverade eleverna att tanka djupare pa
modulernas langsiktiga nytta, komplexitet och fordelar.

Vi har lyckats nd en bra niva av konstruktiv diskussion

med eleverna som blir en sjalvutvardering av deras forstaelse.

"Det har projektet ar ganska unikt eftersom det
involverar eleverna pa ett praktiskt satt. Det ar ett smart satt
att diskutera allvarliga amnen pa med ungdomar. Och det ar
online! En stor fordel!” (larare: Tatjana Trpezanovska)

"Vi, som manga andra lander, behévde nagot som det
har for att kunna prata om kansliga amnen tillsammans med
barn med olika etniciteter. Ibland behover larare hjalp som
denna for att undervisa barnen i vardegrundsarbetet. Detta far

dem att tanka djupare "(larare: Zoran Davitkov)



“Amnen som dessa &r alltid valkomna nar man undervisar
barn. Att vara standigt online idag kan vara knepigt i modern
tid, forhoppningsvis kan vi lara barn att vara sakrare pa natet i

allmanhet”(larare: Vesna Stojanova)

Claire joie, Etterbeek

Self-control

Elever 12 ar

Vi har anpassat scenarierna for aktiviteten "Jag tar ett

steqg tillbaka eller ett steg framat beroende pa situationen for

att indikera nivan pa sjalvkontroll”.

Till exempel: Om jag maste stalla mig i ko for att ratta en
uppgift, om jag maste vanta pa min tur for att tala, om jag inte
haller med ndgon och den personen inte vill hGra min asikt, ...

Att anvanda bilder som ett batteri som tar slut men kan
laddas ar mycket visuellt for barn och hjalper dem att battre
forsta ett abstrakt koncept.

Bildstodet och skriftligt stod gjorde det lattare for oss att
na modulens malen.

Modulen tog dubbelt sa lang tid som férvantat.

Barnen blir medvetna om sin kontrollniva genom olika
aktiviteter.

Tillsammans ger barnen forslag till gruppen for att hjalpa
varandra att kontrollera olika situationer.
Till exempel: Om du ar mycket upprérd, ga runt pa lekplatsen,
sla en kudde, skrik hogt...

Nar du har lugnat dig kan du prata med personen du

hade problem med igen och forklara hur du kande det.



Sagt om Stronger Together
L} Eleverna som vi genomférde de har aktiviteterna med har
bytt skola.

Stronger Together | Handbok | Goda exempel

Disclaimer

"Europeiska  kommissionens  stod  for
produktionen av denna publikation utgor
inte ett godkdannande av innehallet som
endast aterspeglar forfattarnas asikter,
och kommissionen kan inte hallas ansvarig
for ndgon anvandning som kan godras av
informationen i den’
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